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Puntos sobresalientes del articulo:

. Tipos de tecnologia de Realidad Aumentada/
Realidad Virtual (RA/RV)

. Como la RA/RV puede reducir los costos para
redisenar su fundicion o uno de sus procesos

. Utilizacion de RA/RV para entrenamiento en
seguridad y en nuevo equipamiento

RA/RV: ENTONCES Y AHORA

El advenimiento de nueva tecnologia
puede revolucionar una industria. El
diserio asistido por computadora (CAD)
ya ha revolucionado la ingenieria y el
disenoy los efectos de la impresion 3D
se expanden por todo el mundo indus-
trial. Ahora las tecnologias de Realidad
Aumentada (RA) y de Realidad Virtual
(RV) estan surgiendo como el proximo
gran agente de cambio en muchos sec-
tores. Los analistas industriales predicen
gue el mercado RA/RV sera enorme;
8,8 miles de millones de dolares desde
2012, con 2,2 miles de millones de
dolares solamente en 2016. Se espera
que para el 2020, RA y RV combina-
das seran una industria que mueva 120
miles de millones de dolares.

Los presentadores frontales de datos
(Heads-Up Displays, HUDs), pioneros
de los sistemas de realidad aumentada
modernos, se desarrollaron para uso
en aviacion militar yaen 1942. Desde la
Introduccion de los teléfonos inteligen-
tes, formas basicas de RA se volvieron
disponibles en forma de aplicaciones
(apps) como Google Translate, Layar o
Yelp's Monocle feature.

Aparecen nuevas aplicaciones de RAy
RV casia diario. La Armadade los EE.UU.

utiliza RA para reforzar la sequridad y efi-
cacla de las operaciones de inmersion
en aguas profundas. La Fuerza Aérea
de los EE.UU. ha ido aun mas lejos,; el
F-35 usa unsistema RAenlugar deun
HUD convencional. Los jurados pueden
presenciar virtualmente escenas del
crimen y los medicos pueden usar RV
para quiar a robots cirujanos contro-
lados de manera remota.

EL ABANICO: DESDE PANTALLAS
PLANAS PARA REALIDAD
AUMENTADA HASTA RV DE
INMERSION

Elconcepto esencial detras de la reali-
dad mixta’' es mostrar contenido virtual
generado por computadora combi-
nado con o reemplazando la realidad
a la perfeccion. Poderosas extensiones
desde este concepto madre le per-
miten a los usuarios interactuar con lo
virtual, compartir un espacio virtual con
otros usuarios y/o moverse dentro del
espacio virtual libremente.

La iImplementacion mas simple de RA,
ampliamente disponible actualmente,
es mostrar contenido virtual super-
puesto con la informacion capturada
POr una camara en un teléfono inteli-
gente otablet. RA en una pantalla plana
tiene bajo costo, pero tambien baja

Inmersion. Permite visualizar un campo
limitado del mundo virtual y las capaci-
dades restringidas de procesamiento
del dispositivo limitan los detalles vy la
fidelidad. Este tipo de RA es util como
ayuda de visualizacion 0 como herra-
mienta de capacitacion.

Enun nivel intermedio de realidad mixta
es la pantalla sujeta a la cabeza de RA
(HMD), con reqistro de movimiento
de mano. Este tipo de sistema esta
compuesto de un casco o dispositivo
tipo gafas un visor o con lentes claras,
donde se proyecta contenido virtual.
Los usuarios tambien pueden compar-
tir un espacio virtual entre ellos, facil-
itando ‘conferencias virtuales'y colab-
oracion. Este nivel de RA esta aun en
su fase Inicial, pero companias como
Microsoft ®, MagicLeap ® y Meta ® estan
desarrollando productos que per-
mitiran iImplementacion completa de
tecnologia de RA base HMD.

En lo alto del espectro se encuentra
el dispositivo para sumergir la cabeza
completamente en la RV conect-
ado a una computadora o estacion de
trabajo poderosas. Este visor tipo gafas
gue cubren completamente el campo
visual del usuario con imagenes Vvir-
tuales y opcionalmente incluye audio.
Algunos sistemas permiten una RV ‘a
escala habitacion’, gue permite que los
usuarios se muevan liboremente dentro
de un espacio real delimitado mientras
exploran su entorno virtual. Estos siste-
mas tienen las mismas capacidades
basicas que la RA en HMD, pero éstos
reemplazan la percepcion de la reali-
dad en lugar de combinarse con ella.

PASAR DE VIRTUAL A REAL

Las fundiciones son una de las varias
Industrias que se beneficiaran de la rev-
olucion de realidad mixta.



Diseno de la Fundicion y Lay-out

El layout de una fabrica o fundicion
puede ensamblarse rapidamente y
luego ser modificado en el transcurso
de una reunion de colaboracion y ser
proyectado en una pantalla para par-
ticipantes multiples, ya sea locales
O conectados a la red. Los usuarios
pueden seleccionar y ubicar maqui-
naria 0 componentes dentro de un
modelo virtual que copia alambiente de
la fundicion. Elguante con seqguimiento
del movimiento de la mano, permite
gue los usuarios tomen’ objetos vir-
tuales y los posicionen directamente,
Sin Importar si se encuentran fisica-
mente en la habitacion o solamente
estan conectados ala red. Unavez con-
stituido un layout, los usuarios pueden
visitarlo y experimentar su diseno. La
RV de inmersion sera especialmente
valiosa para los integradores de siste-
mas, permitiendo investigacion del flujo
del productoy de los factores humanos
muy tempranamente en el proyecto de
planificacion. Este tipo de experiencia
sera bien recibida por todo el personal
y comunicar un diseno sera aun mas
efectivo que la muestra de planos.

Capacitacion en

vwEquipamiento y Sistemas

En la mayoria de los casos, cuanto mas
fiel la capacitacion se gjusta a la realidad,
mas efectiva resulta. Ahora es posible
combinar herramientas de ayuda virtual
a los entrenamientos para volverlos aun
masrealistas. LaRAenpantallaplanaoen
dispositivos en cabeza permiten resal-
tar texto o escribirlo directamente sobre

una pieza del equipamiento, ayudando
a eliminar confusiones o demoras. Las
Automotrices estan comenzando a
Implementar manuales de usuario en
RA que resaltan, desde el video en una
tablet, los componentes bajo el capo
y muestran al usuario como realizar
tareas de mantenimiento y reparacion.
El mismo concepto puede aplicar a la
capacitacion de cualquier proceso o
eguipamiento complejo.

Los usuarios de RV no solamente
podran interactuar con modelos vir-
tuales de maquinaria para aprender
su adecuada operacion, ellos podran
tener la sensacion de sentir las condi-
ciones involucradas en latarea. La com-
binacion de gran fidelidad visual y pre-
cision del seguimiento del movimiento
de la mano significa que los usuarios
pueden desarrollar memoria muscular
de la operacion del equipamiento que
aun no han tocado en realidad.

Capacitacion en Seguridad
Comprender con precision los proced-
Imientos de seguridad es una prioridad
gue atraviesa a todas las industrias. La
RA/RV puede no solamente asistir en
un apropiado aprendizaje de los pro-
Cesos operativos, tambien puede usarse
para presentar situaciones inusuales
o0 de emergencia de manera efectiva
y economica. Los ejercicios pueden
lograr emular las experiencias involu-
cradas en una emergencia hasta cierto
punto solamente y pueden ser caros y
demandar precioso tiempo realizarlos.
Los gjercicios en realidad mixta pueden
presentar a los usuarios una represent-
acion audiovisual completa de las cir-
cunstancias, lo cual es especialmente
valioso cuando esos sentidos podrian
ser disminuidos durante un evento real
debido a riesgos ambientales.

Ayuda para el Trabajo

Pueden desarrollarse aplicaciones
gue combinen el software de recono-
cimiento de Imagenes con su proye-
CCION para iImpulsar a los usuarios en
base a las exactas circunstancias con las

gue se encuentran. Un sistema asi seria
capaz de ayudar al usuario a encontrar
una pieza especifica en una bandeja
con piezas mezcladas, o mostrar los
pases apropiados para poder manejar
una situacion de operacion inusual. Los
Mmanuales de operacion y otro material
de referencia también puede proyec-
tarse via RA, permitiendo que los oper-
adores continuen trabajando mientras
acceden a informacion util relacionada
con la tarea en cuestion.

Ventas y Comercializacidn

Cualquier componente de equi-
pamiento puede configurarse vir-
tualmente aun en un espacio fisico
pequeno, permitiendo que muiltiples
usuarios lo visualicen e interactuan con
la maquinaria. Pueden llevarse a cabo
demostraciones de manera simulta-
nea para usuarios en diferentes ubica-
clones, ahorrando en gastos de viajes
y en tiempo.

Los archivos digitales de una linea com-
pleta de equipamiento puede caber en
una computadora o INCluso en un pen-
drive del tamano de un pulgar, permi-
tiendo llevar un catalogo virtual com-
pleto con facilidad a exposiciones o
reuniones. Mientras que un compo-
nente de equipamiento puede estar
fisicamente exhibido en el stand de una
feria, los asistentes podrian experimen-
tar una linea completa de produccion
O incluso los layouts de una fundicion
completa en la exposicion. El punto
de vista de un usuario puede tambien
mostrarse en una gran pantalla plana,
Ccomo manera de compartir la expe-
riencia con los visitantes de la feria y
crear interes.

Estamos en los albores de la tecnologia
de RAy RV, pero su potencial ya esta
probando ser ilimitado. RAy RV apuntan
a crear impactantes mejoras en diseno,
Integracion, capacitacion e incluso en
comercializacion en el area industrial.
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Marketing Options es lider en el abastecimientos
de servicio técnico y de comercializacion para la
industria de la fundicion y metalmecanica.

Durante casi 30 anos, hemos provisto soluciones
de vanguardia para ampliar los negocios de
nuestros clientes y posicionarlos para el éxito.
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